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; FunFloor SEKRET POTEZNEJ ENERGI!

3 MODULY x 10 GIER

Sekret Poteznej Energii (SPE): to specjalny pakiet edukacyjno-terapeutycznych gier
ruchowych, stworzony z myslg o systemie podtogi interaktywnej FunFloor. Gtéwnym
celem pakietu jest wsparcie wszechstronnego rozwoju dzieci z neuroatypowosciami
oraz wyzwaniami rozwojowymi.

Gry utrzymane sg w spéjnym, magnetyzujacym klimacie Fantasy, ktory sprawia, ze
neuroplastycznosc staje sie magiczng profesja, a nie diagnoza. To gotowe, przemyslane
narzedzie dla nauczycieli i terapeutéw, ktére w bezpieczny sposéb zamienia trudnosci
rozwojowe w Swiadomie kontrolowana supermoc.
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:;: KLUCZOWE ZALOZENIA | INNOWACJE TECHNOLOGICZNE
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1. Wykorzystanie neuroplastycznosci przez ruch: Gry stymuluja powstawanie nowych
potaczen synaptycznych w mézgu poprzez jednoczesne zaangazowanie procesow myslo-
wych, zmystow (wzroku, stuchu) oraz ukierunkowanej aktywnosci Ffizycznej.

2. Uniwersalnosé i elastycznos¢ sterowania: Rozgrywka zdejmuje ograniczenia klasycz-
nych gier podtogowych. W interakcje z projekcja dzieci moga wchodzi¢ za pomoca catego
ciata, ndg, rak, a takze ulubionych akcesoriéw sensorycznych (np. pitek, woreczkoéw,
chust), co utatwia terapeutom dostosowanie stopnia trudnosci do sprawnosci dziecka.

3. Bezpieczna stymulacja audiowizualna: Oprawa graficzna i dzwiekowa zostata w petni
podporzadkowana celom terapeutycznym. Rezygnacja z agresywnych btyskéw i krzykli-
wych dzwiekéw na rzecz stonowanych barw oraz kojacych odgtoséw natury chroni dzieci
przed lekiem i przebodzcowaniem.
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Wymagania: System podtogi interaktywnej FunFloor.

Dla kogo? Pakiet przeznaczony jest dla gabinetéw integracji sensorycznej (Sl), psychologéw
dzieciecych, pedagogéw, szkét specjalnych, przedszkoli, Swietlic oraz klas 1-3 szkét podsta-
wowych. Sprawdzi sie jako element terapii, zaje¢ edukacyjnych oraz bezpieczny przerywnik
ruchowy.
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'; STRUKTURA SWIATA SPE: TRZY GILDIE | ICH MODULY

Caly pakiet sktada sie z3 modutéw, z ktorych kazdy zawiera

po 10 unikalnych gier (t3cznie az 30 zréznicowanych rozgrywek),
a kazdy odpowiada na inne potrzeby rozwojowe i koncentruje sie
na odmiennych obszarach wspierania dziecka.

Wkraczajgc do $wiata SPE, dzieci dotaczajg do jednej z trzech
wielkich Gildii, gdzie uczg sie unikalnego obcowania z wtasng
energig i dopasowuja trening do swoich indywidualnych potrzeb.

1. GILDIA ELFOW (MODUL I: OGROD HARMONII)
DEDYKOWANY DLA DZIECI Z ZABURZENIAMI SI

CEL | MECHANIKA:

Modut wyciszajacy, nastawiony na rozwoj uwaznosci, cierpliwosci oraz precyzji
ruchowej. Elfy przekuwaja rozproszonga energie i bodzce w zmystowa harmonie.
Gry nie naktadaja sztywnej presji czasu, premiujac ptynnosé i spokdj, co skutecznie
chroni przed przebodzcowaniem.

2. GILDIA tOWCOW (MODUL II: TRAKT NIEUSTRASZONYCH)
DEDYKOWANY DLA DZIECI Z ADHD

CEL | MECHANIKA:

Modut skoncentrowany na przetamywaniu barier, budowaniu pewnosci siebie oraz
rozwijaniu duzej motoryki. Zamiast ttumic potrzebe aktywnosci fizycznej, towcy
uczg sie ukierunkowywac potezng site, przekuwajac chaos energii w absolutna
precyzje, planowanie motoryczne oraz kontrole impulsywnosci.

3. GILDIA MAGOW (MODUL Ill: CYTADELA MADROSCI)

DEDYKOWANY DLA DZIECI W SPEKTRUM AUTYZMU / Z ZESPOLEM ASPERGERA

CEL | MECHANIKA:

Modut angazujacy procesy poznawcze, funkcje wykonawcze, pamiec operacyjna
oraz koncentracje. Magowie oswajajg $wiat wokot siebie, zamieniajac nagroma-
dzona energie w logiczne wzorce, strategie i jasne schematy dziatania poprzez
dynamiczne zadania umystowo-ruchowe.

www.funfloor.pl biuro@funfloor.pl tel. +48 735 470 150
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PAKIET: Sekret Poteznej Energii
MODUL: Cytadela Madrosci

Gry z modutu Cytadela Madrosci przenosza dzieci do magicznego
$wiata Gildii Magoéw, w ktérym zaklecia, tajemnicze mikstury i
niezwykte wyzwania zachecajg do uwaznej zabawy, taczacej ruch
z logicznym mysleniem.

Kazda misja pozwala przekuwac energie w przemyslane dziatania,
rozwijajac koncentracje, pamiec operacyjng, spostrzegawczos¢ i
umiejetnos¢ planowania. Dzieki réznorodnym zadaniom dzieci
ucza sie dostrzegac zaleznosci, tworzy¢ strategie i podejmowac
decyzje bez presji czasu, a kolejne ukonczone misje wzmacmaja
ich pewnos¢ siebie i wiare we wtasne mozliwosci.

W pracowni Maga bulgocze wielki kociot, a Ty musisz poméc mu bez limitu
uwarzy¢ wskazang miksture. Kazdorazowo masz do wyboru dwa
przepisy ukryte w zwojach. Wybierz wtasciwg recepture i dodaj 1+ 0s.
wskazane w nich sktadniki do kotta. Mag kiwnie gtowa twierdzaco,
gdy wybierzesz wtasciwy sktadnik, i pokreci nig na boki, gdy wybie- Sredni
rzesz sktadnik spoza przepisu. Uwarz wszystkie potrzebne mikstury!

¢wiczenie logicznego éwiczenie pamieci D e S R e . koncentracja
o v e j sp g (V4

myslenia

operacyjnej i utrzymywanie uwagi

o A planowanie i przewidywanie . trening koordynacji D samoregulacja i kontrola
rozw6j motoryki duzej D nastepnych ruchéow ruchowej impulséw

R b
4 2. SALA ZWIERCIADEL

W Cytadeli Madrosci znajduje sie Sala Zwierciadet wypetniona ® bez limitu
magicznymi lustrami. Ustaw lustra tak, zeby promien Swiatta trafit

w magiczng ptyte i napetnitja moca! Stawaj na lustra, aby obrécié je }‘ 10s.

w innym kierunku i poprowadzi¢ odbicie promienia we wtasciwg

strone. Kazde lustro, przez ktére przechodzi Swiatto, rozbtyska na D o
niebiesko. ull

éwiglzenielogicznego D ¢wiczenie pamieci D rozwéj spostrzegawczoéci koncentracja

myslenia

operacyjnej i utrzymywanie uwagi

D rozwéj motoryki duzej planowanie i prZ§W|dywan|e trening koordynagji |:| samoregulacja i kontrola

www.funfloor.pl

nastepnych ruchéw ruchowej impulséw
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g 3. MASZYNA MAGA

W sercu Cytadeli $pi wielka Maszyna Maga. Obudzi¢ ja moze tylko
Twdj ruch! Przechodz na zmiane z jednej ptyty na drugg — lewa,
prawa, lewa, prawa —a wielkie koto zacznie sie kreci¢. Kazdy petny
obrét budzi kolejne urzadzenie, ktére dziata juz do konca gry.
Sprawdzcie, jak szybko uruchomicie catg Maszyne!

¢éwiczenie logicznego D éwiczenie pamieci D rozwéj spostrzegawczoéci koncentracja
myslenia operacyjnej i utrzymywanie uwagi

- 8 A planowanie i przewidywanie trening koordynagji samoregulacja i kontrola
rozwoj motoryki duzej D nastepnych ruchéw ruchowej impulséw

Na $rodku Sali stoi Kula Mistrza. W dymku nad nig wida¢, czego Mistrz
Cytadeli potrzebuje, aby rzuci¢ zaklecie. Przedmioty te uzyskasz
dzieki stanowiskom pracy rozstawionym po Sali. Dymki nad nimi
pokazuja, jakie przedmioty nalezy do nich dostarczy¢, aby wytworzy-
ty one kolejne produkty. Musisz tak pokierowa¢ procesem, aby
finalnie uzyskac¢ przedmioty wymagane przez Kule Mistrza.

¢éwiczenie logicznego . éwiczenie pamieci D 4 tci . koncentracja
myslenia operacyjnej fezioiBpCsizeoaveze el i utrzymywanie uwagi

o el D planowanie i przewidywanie trerﬂlng koordynacji D samolrggulaCJa i kontrola

nastepnych ruchéw ruchowej impulséw

W labiryncie ukrywa sie psotny chochlik, ktéry tylko czeka, aby Cie @ bez limitu
ztapad! Twoim zadaniem jest wymknac sie z labiryntu, zanim chochlik

zdazy Cie dogoni¢. Stawaj na strzatkach na dole, aby pokierowac ’ & 1 os.
postacig w wybranym kierunku. Po kazdym Twoim ruchu, swéj ruch

ma chochlik. Zanim zrobisz krok, zastanéw sie, w ktérym kierunku . .
moze ruszy¢ sie Twdj przeciwnik. Uwazaj — na wyzszych poziomach n lD cehl
chochlik dostaje skrzydetka i dodatkowe ruchy!

¢wiczenie logicznego D ¢wiczenie pamieci D rozwéj spostrzegawczoéci koncentracja _ '
myslenia operacyjnej i utrzymywanie uwagi

- 8 A planowanie i przewidywanie . trening koordynacji samoregulacja i kontrola
D rozw6j motoryki duzej nastepnych ruchéw ruchowej impulséw

Na $rodku sali stoi lampa z dtugim, Swiecagcym ramieniem, ktore
powoli obraca sie w okoto. Dookota lezg krysztaty. Twoim zadaniem
jest zebrac je wszystkie! Krysztat zbierzesz tylko w momencie, w
ktérym znajduje sie przy nim Swiatto — wiec nie gon ramienia, tylko
stan przy krysztale i poczekaj, az Swiatto przyjdzie do ciebie! Z
kazdym kolejnym zebranym krysztatem ramie kreci sie nieco szybciej.

¢éwiczenie logicznego D éwiczenie pamieci D rozwéj spostrzegawczoéci koncentracja
myslenia operacyjnej i utrzymywanie uwagi

26 8 At planowanie i przewidywanie trening koordynagji samoregulacja i kontrola
rozwdj motoryki duzej D nastepnych ruchéw ruchowej impulséw
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MODUL Ill: CYTADELA MADROSCI

wide 7. SIEC MOCY

Na podtodze stoi sze$¢ magicznych ognisk potaczonych $wietlny-
mi nici. Ognisko mozesz rozpali¢ lub zgasi¢, stajac przy nim. Uwazaj
- razem z nim zmienia sie tez wszystkie ogniska, z ktérymi jest
potaczone $wietlng nicig! Znajdz sposdb, aby rozpali¢ wszystkie
ogniska jednoczesnie.

T |:| Swiczenie pamieci rozwej spostrzegawczokci

D rozwdj motoryki duzej planowanie i przewidywanie trening koordynacji

nastepnych ruchéw ruchowej

Przed zamknietymi Wrotami stoi pie¢ kamiennych podstawek z
krysztatami, ktére utozone sy w ztej kolejnosci. Nad Wrotami
widzisz, jak powinny by¢ ustawione. Stan na krysztale, a uniesie sie
w gbre; stan na innym, a zamienia sie miejscami. Utdz je we wskaza-
ny sposéb, a Wrota sie otworza i odkryja przed Toba skarb! W
kolejnych poziomach Wrota beda dawaty co raz mniej wskazéwek.

e ] Gkt AR G

26 8 At planowanie i przewidywanie trening koordynagji
D rozwdj motoryki duzej D nastepnych ruchéw ruchowej

Na pétce stoja tabliczki utozone wedtug sekretnej reguty. Zwracaj
uwage na zmiane koloréw, ilosci kropek czy kierunku strzatek. Na
podtodze lez cztery ptyty ze znakami: stan na tej, ktdra pasuje w
puste miejsce na potce, zgodnie ze schematem. Odgadnij zasade
kazdego rzedu!

B e |:’ Cwiczenie pamieci D rozwej spostrzegawczokci

. L planowanie i przewidywanie D trening koordynacji
D rozwoj motoryki duzej nastepnych ruchéw ruchowej

|:| koncentracja
i utrzymywanie uwagi
D samoregulacja i kontrola
impulséw

koncentracja
i utrzymywanie uwagi
D samoregulacja i kontrola
impulséw

@ bez limitu
’& 1 0s.

-lD sredni

koncentracja
i utrzymywanie uwagi

samoregulacja i kontrola
impulsow
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=l 10. OSTATNI KRYSZTAL

www.funfloor.pl

W Skarbcu Gildii lezy rzad krysztatéw, a obok stoi Skarbnik.
Waszym wyzwaniem jest podzielenie sie krysztatami. Szlachetne
kamienie zbieracie na zmiane: stan na ptycie z liczba krysztatéw,
ktore chcesz zebra¢ w swojej turze. Po Tobie swdj ruch robi
Skarbnik. Wygrywa ten, kto wtozy do swojej misy ostatni krysztat.

AR e |:| Swiczenie pamieci rozwej spostrzegawczokci

- & e planowanie i przewidywanie trening koordynadji
D rozwoj motoryki duzej nastepnych ruchéw ruchowej

biuro@funfloor.pl

@ bez limitu
" 1 0s.

.ID sredni

D koncentracja
i utrzymywanie uwagi

|:| samoregulacja i kontrola
impulséw
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