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; FunFloor SEKRET POTEZNEJ ENERGI|

3 MODULY x 10 GIER

Sekret Poteznej Energii (SPE) to specjalny pakiet edukacyjno-terapeutycznych gier
ruchowych, stworzony z myslg o systemie podtogi interaktywnej FunFloor. Gtéwnym
celem pakietu jest wsparcie wszechstronnego rozwoju dzieci z neuroatypowosciami
oraz wyzwaniami rozwojowymi.

Gry utrzymane sg w spéjnym, magnetyzujacym klimacie Fantasy, ktory sprawia, ze
neuroplastycznosc staje sie magiczng profesja, a nie diagnoza. To gotowe, przemyslane
narzedzie dla nauczycieli i terapeutéw, ktére w bezpieczny sposéb zamienia trudnosci
rozwojowe w Swiadomie kontrolowana supermoc.
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1. Wykorzystanie neuroplastycznosci przez ruch: Gry stymuluja powstawanie nowych
potaczen synaptycznych w mézgu poprzez jednoczesne zaangazowanie procesow myslo-
wych, zmystow (wzroku, stuchu) oraz ukierunkowanej aktywnosci Ffizycznej.

2. Uniwersalnosé i elastycznos¢ sterowania: Rozgrywka zdejmuje ograniczenia klasycz-
nych gier podtogowych. W interakcje z projekcja dzieci moga wchodzi¢ za pomoca catego
ciata, ndg, rak, a takze ulubionych akcesoriéw sensorycznych (np. pitek, woreczkoéw,
chust), co utatwia terapeutom dostosowanie stopnia trudnosci do sprawnosci dziecka.

3. Bezpieczna stymulacja audiowizualna: Oprawa graficzna i dzwiekowa zostata w petni
podporzadkowana celom terapeutycznym. Rezygnacja z agresywnych btyskéw i krzykli-
wych dzwiekéw na rzecz stonowanych barw oraz kojacych odgtoséw natury chroni dzieci
przed lekiem i przebodzcowaniem.
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Wymagania: System podtogi interaktywnej FunFloor.

Dla kogo? Pakiet przeznaczony jest dla gabinetéw integracji sensorycznej (Sl), psychologéw
dzieciecych, pedagogéw, szkét specjalnych, przedszkoli, Swietlic oraz klas 1-3 szkét podsta-
wowych. Sprawdzi sie jako element terapii, zaje¢ edukacyjnych oraz bezpieczny przerywnik
ruchowy.
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'; STRUKTURA SWIATA SPE: TRZY GILDIE | ICH MODULY

Caly pakiet sktada sie z3 modutéw, z ktorych kazdy zawiera

po 10 unikalnych gier (tgcznie az 30 zréznicowanych rozgrywek),
a kazdy odpowiada na inne potrzeby rozwojowe i koncentruje sie
na odmiennych obszarach wspierania dziecka.

Wkraczajgc do $wiata SPE, dzieci dotaczajg do jednej z trzech
wielkich Gildii, gdzie uczg sie unikalnego obcowania z wtasng
energig i dopasowuja trening do swoich indywidualnych potrzeb.

1. GILDIA ELFOW (MODUL I: OGROD HARMONII)

DEDYKOWANY DLA DZIECI Z ZABURZENIAMI Sl

CEL | MECHANIKA:

Modut wyciszajacy, nastawiony na rozwoéj uwaznosci, cierpliwosci oraz precyzji
Z_S ruchowej. Elfy przekuwajg rozproszong energie i bodzce w zmystowa harmonie.

Gry nie naktadaja sztywnej presji czasu, premiujgc ptynnosc i spokéj, co skutecznie

chroni przed przebodzcowaniem.

2. GILDIA tOWCOW (MODUL II: TRAKT NIEUSTRASZONYCH)
DEDYKOWANY DLA DZIECI Z ADHD

CEL | MECHANIKA:

Modut skoncentrowany na przetamywaniu barier, budowaniu pewnosci siebie oraz
rozwijaniu duzej motoryki. Zamiast ttumic potrzebe aktywnosci fizycznej, towcy
uczg sie ukierunkowywac potezng site, przekuwajac chaos energii w absolutna
precyzje, planowanie motoryczne oraz kontrole impulsywnosci.

3. GILDIA MAGOW (MODUL I1l: CYTADELA MADROSCI)
DEDYKOWANY DLA DZIECI W SPEKTRUM AUTYZMU / Z ZESPOLEM ASPERGERA

CEL | MECHANIKA:

Modut angazujacy procesy poznawcze, funkcje wykonawcze, pamiec operacyjna
oraz koncentracje. Magowie oswajajg Swiat wokot siebie, zamieniajgc nagroma-
dzong energie w logiczne wzorce, strategie i jasne schematy dziatania poprzez
dynamiczne zadania umystowo-ruchowe.
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LISTA GIER

PAKIET: Sekret Poteznej Energii
MODUL: Ogrod Harmonii

Gry zmodutu Ogréd Harmonii przenoszg dzieci do spokojnego,
basniowego $wiata, w ktérym ruch, dzwiek i delikatne animacje
tworza przyjazna przestrzen do wyciszenia i uwaznej zabawy.

IINOWYVH AQdD0 '34S

Kazda z gier zacheca do spokojnego odkrywania otoczenia,
rozwijajac przy tym precyzje ruchéw, koncentracje i Swiadomos¢

wtasnego ciata.

1. ODKRYWANIE ELFICKICH ARTEFAKTOW

W lesie, pod warstwami mchu, ukryte sg rézne elfickie artefakty.
Dzieci odgarniajg mech, szukajac ukrytych w nim przedmiotow.
W kazdej rozgrywce moga odkry¢ 5 losowych artefaktéw
z dostepnej puli.

S‘";g?:f;'.zkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy znajduja sie rozrzucone elementy kolorowej mandali.
Zadaniem Elfa jest poruszanie sie po kamiennym podtozu
i rozgrzebywanie fragmentéw mandali, az kazdy z nich trafi na
swoje wtasciwe miejsce. W kazdej rozgrywce losowany jest inny,
prosty i harmonijny wzér. Gra konczy sie po utozeniu catej mandali.

zgg::cc;rizkompetencje rozwija spotrzegawczosé trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje kszta&icikoncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwag
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i‘S‘! 3. tAPANIE BABELKOW MANY

Z Krystalicznego Zrédta unosza sie delikatne babelki rosy. Trzeba
ztapac je wszystkie, aby ukonczy¢ gre. Kazde ztapanie babelka
uwalnia kojacy dzwiek, a spokojna animacja i delikatna oprawa
dzwiekowa sprzyjaja wyciszeniu i relaksagji.

wzmacnia kompetencje . A n D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

e

Elf stoi pod prastarym debem i steruje drewniang misg przy
pomocy ndg lub szczotki. Z korony drzewa spadajg ztote zotedzie,
ktére nalezy ztapa¢ do misy. Zotedzie pojawiaja sie w losowych
miejscach i powoli opadajg w dét, a kazdy ztapany zotadz emituje
delikatny btysk. Gra korczy sie, gdy zotadZ upadnie na ziemie.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo o D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s 5. PRZYWRACANIE ENERGII

Ogréd Harmonii stracit cze$¢ swoich koloréw, a Twoim zadaniem
jest przywrdcenie ich wyblaktym zakatkom. Dotykaj czarno-biatego
obrazka rekami i nogami, przekazujgc swojg moc i stopniowo
wypetniajac go kolorami. Gra konczy sie, gdy caty obrazek odzyska
swoje barwy.

wzmacnia kompetencje . m ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I - " I:I
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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memE 6. DZWIEKI NATURY

Wzdtuz magicznego strumyka utozone s3 wygtadzone przez
wode, I$nigce kamienie. Zadaniem Elfa jest przejscie z jednej
strony strumyka na druga, stapajac kolejno po kazdym kamieniu.
Kazdy kamien wydaje harmonijny dzwiek natury i delikatnie sie
podswietla, tworzac spokojng, sensoryczng kompozycje.

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I - " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

www.funfloor.pl biuro@funfloor.pl tel. +48 735 470 150



FunFloor MODUL I: OGROD HARMONII

Na $rodku planszy widoczny jest delikatny zarys Starozytnej
Elfickiej Runy, podzielony na 5 elementéw. Zadaniem dziecka jest
wykorzystanie porozrzucanych fragmentéw, aby utozy¢ komplet-
ny ksztatt runy. Po prawidtowym utozeniu runa rozbtyska ztotym
Swiattem.

wzmacnia kompetencje . A n D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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Na Polanie Harmonii pojawiaja sie przyjazne, mityczne stworzenia.
Zadaniem Elfa jest wybranie jabtka z kosza i nakarmienie nim
wybranego stworzenia. Po nakarmieniu stworzenie wydaje
tagodny, basniowy dzwiek, a nastepnie spokojnie zasypia.

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo o .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na rozgonieniu wszystkich wodnych duchéw unosza-
cych sie na powierzchni jeziora. Trzeba uwaza¢, bo eteryczne
karpie Koi lubig powraca¢ na swoje miejsce. Rozganianiu wody
towarzysza delikatne fale i efekt bioluminescendji, tworzac
spokojng, wyciszajaca atmosfere.

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

Na nocnym niebie pojawia sie zarys konstelacji gwiazd. Zadaniem
graczajest odtworzenie jej ksztattu za pomoca ruchu dtoni, prowa-
dzac ja po wyznaczonej $ciezce. Towarzysza temu delikatne
animacje gwiezdnego pytu. Po prawidtowym odtworzeniu konste-
lacja rozbtyska, a gracz styszy magiczny, kojacy dzwiek.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I - " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks D nauka j. obcych

www.funfloor.pl biuro@funfloor.pl tel. +48 735 47



