Scenariusz 02

(stacjonarny)

Ukryty skarb

Klasa IV

Wiek: 10-111at

List do ucznia

Droga Uczennico, Drogi Uczniu!

Sparrow odzyskat wreszcie swojg Czarng Perte, jednak nie dtugo cieszyt sie
beztroskim zeglowaniem na niej. Wszystkiemu winny jest kapitan Latajgcego
Holendra — Davy Jones.

Dtug, jaki musi mu sptaci¢, wykracza poza jego finansowe
mozliwosci. Oddanie mu duszy na 100 lat takze nie wchodzi
w gre. Jednak jest sposob, by tego unikngc. W tym celu musi
zniszczyC serce Jonesa umieszczone w szkatule. Ale jak tu zdobyc
do niej klucz, skoro kapitan ukryt go w zamknietym na szyfr
sejfie? Sparrow moze go otrzymac, jesli rozwigzesz 4 zadania.
Pomozesz mu? Po kazdym poprawnym rozwigzaniu zadania
otrzymasz cyfre badz litere, ktérg musisz wpisa¢ na karte
magnetyczng. A wiec do dzietal
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Ukryty skarb

Zadanie 1
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Piraci istnieli od momentu, kiedy pojawita sie komunikacja morska.
W czasach starozytnych walczyli z nimi wodzowie. Piraci to takze
element wspodtczesnego Swiata, choC odlegtego od naszej codziennej
rzeczywistosci. Sg jednak niebezpieczni i niewiele majg wspoinego

ztym co ogladamy na filmach. Najczesciej atakujg w takich rejonach, jak...

Postuchaj nauczycielki/nauczyciela i odgadnij miejsca, w  ktérych
najczesciej atakujg piraci. Wystarczy, ze wyeliminujesz powtarzajgce sie
w nich sylaby.

Zapisz te miejsca w karcie odpowiedzi. W ten sposdb otrzymasz przepustke
do kolejnego zadania, dzigki ktéremu otrzymasz pierwsza cyfre do karty.

Zapis: Miejsce ataku:
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Scenariusz 02 Ukryty skarb Klasa IV
(stacjonarny) Wiek: 10-11lat

Zadanie 2

e

Piraci czesto myleni sg z kapitanami prywatnych okretdw, dla ktorych
wynagrodzeniem byty zdobyte tupy. Odkryj ponizszy szyfr, a dowiesz
sie, jak nazywa sie ten kapitan. Pomoze Ci w tym telefon. Skorzystaj
z zamieszczonych na nim cyfr i przyporzadkowanym im literom.

Kazdej cyfrze przyporzadkowane sg 3—4 litery.

/ Dla przyktadu:

jeslichcesz uzyskaé litere F,

musisz uzyé zapisu 333:

333 oznacza grupe liter
przyporzadkowang do cyfry 3,
czyli DEF, wszystkich cyfr jest
tacznie 3, co oznacza trzecig litere
z tego zestawu, czyli F.

Aby uzyskac U, wystarczy

zapis: 88.

Rozkoduj na telefonie ponizsze hasto, a otrzymasz nazwe kapitana

prywatnego statku i tym samym kolejny fragment zadania koricowego:
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Scenariusz 02 Ukryty skarb Klasa IV
(stacjonarny) Wiek: 10-11lat

Zadanie 3
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Brawo, masz juz 2 elementy hasta. Przed Tobg kolejne. Znajdz cienie
poszczegolnych statkdw, a nastepnie wykorzystujgc gre karciang

Wyobraznik, znajdz takg, ktora moze w jakikolwiek sposob bezposrednio

kojarzycC sie z piratami.
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Ukryty skarb

Zadanie 4
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Znajdz w dowolnej przegladarce internetowej alfabet Morse'a i zakoduj hasto:

Po prawidtowym zakodowaniu hasta otrzymasz od nauczycielki/nauczyciela
ostatni element kodu.

Uzyskates hasto do szyfru. Dzieki Tobie Sparrow odzyska wolnosc.
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