Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Rusz gtowa
Gry i zabawy logiczne na podtoge interaktywna

Opracowanie: LavaVision
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Rusz gtowa to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi interak-
tywnej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane za pomocg pisakéw $wietlnych.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2017-06-01

Data aktualizacji: 2018-09-01

Liczba aplikacji w pakiecie: 12

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.

LavaVision

ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl



Czas na trening dla umystu. W tym pakiecie otrzymujesz sporg porcje interaktywnych
tamigtowek. Przy pomocy pisaka bedziesz przesuwac kafle, przekrecac liczby, odwra-
cac obrazki, zaznaczac¢ pola, wskazywac droge. Cel gry jest jeden - rozwigzac zadanie.
Gry maja rézne poziomy trudnosci. To swietny sposéb na nude i rozruszanie szarych
komorek. Zobacz, jak wiele kultowych zabaw zamiesciliSmy w tym zestawie.

motioncube



Dla kogo przeznaczony jest pakiet Rusz gtowq?

Pakiet aplikacji Rusz gtowg moze stanowic uzupetnienie codziennych zaje¢ edukacyj-
nych dla dzieci w wieku szkolnym, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, rewa-
lidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze uatrakcyjniac¢ czas spedzany
przez dzieci w $wietlicach szkolnych, placéwkach wychowawczych, instytucjach or-
ganizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujac z pakietem Rusz gtowqg?

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Rusz gtowg stwarzajg okazje do stymulowania
logicznego myslenia. Podczas pracy z aplikacjami ksztattowa¢ mozna rézne obszary
rozwoju poznawczego uczniow, w szczegolnosci myslenie strategiczne oraz rozumie-
nie zasad gier i zabaw. We wszystkich proponowanych grach rozwija¢ mozna umiejet-
no$¢ planowania i przewidywania.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku szkol-
nym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych
i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera pakiet Rusz gtowqg?

Pakiet Rusz gtowq zawiera dwanascie aplikacji, ktére nawigzujg do znanych gier i za-
baw logicznych, takich jak Kétko i krzyzyk, Memory czy Saper. W grach zastosowano
mozliwos¢ réznicowania poziomu trudnosci. Pracujac z pakietem mozna wtaczyc je-
den, dwa lub trzy niezalezne obszary robocze, aby umozliwi¢ prace wiekszej grupie
uczniéw w roznych aplikacjach. Oprocz tego, wewnatrz aplikacji jest rowniez mozli-
wos¢ wyboru liczby plansz, jesli chcemy uruchomic te sama gre dla dwdch Lub trzech
uczniow.

Wartosc¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Rusz gtowq wpisuja sie w tresci i cele edu-
kacyjne Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Rusz gtowg ksztattowa¢ mozna:
« myslenie logiczne;
» koordynacje wzrokowo-ruchowa;
. « koncentracje uwagi;
S « umiejetnosc planowania i przewidywania;
: » percepcje wzrokowa i myslenie przyczynowo-skutkowe;
* umiejetnos¢ rozumienia zasad i stosowania sie do nich;
« umiejetnosc wspotdziatania, rywalizacji;

« umiejetnosc rozumienia podstawowych pojec i dziatarht matematycznych.
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Z pakietu Rusz gtowg mozesz korzystac¢ na
podtodze interaktywnej SmartFloor, ktdra
oferuje staty dostep do aktualizacji pakietu
oraz mozliwo$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.
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http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl
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https://www.youtube.com/watch?v=oaVGP4vQ9hE&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=11&ab_channel=MotionCube

« Wspieraj rozwoj myslenia logicznego swoich ucznidw na duzym, atrakcyjnym
pod wzgledem graficznym formacie.

« Korzystaj ze znanych i sprawdzonych gier i zabaw, ktére nigdy sie nie znudza.
e Mozesz uruchomic trzy gry jednoczesnie.

e Ergonomiczny interfejs gier i zabaw sprawia, ze korzystanie z nich jest
intuicyjne i proste.

« Polecane przez dzieci i nauczycieli!




1. 15 puzzli

Korzystajac z wolnego pola przesuwaj kafelki tak, aby utozy¢ je
2 / w odpowiednim porzadku od 1 do 15. Plansze generowane. 1 poziom

1

trudnosci.

2. Kotko i krzyzyk

x o Dobierzcie sie pary i zagrajcie w klasyczna wersje znanej i lubianej gry

X
X O

3. Kotko i krzyzyk na 5

logicznej na planszy 3x3.

Dobierzcie sie w pary i zagrajcie w trudniejsza wersje znanej i lubianej
gry logicznej na planszy 15x15.

4. Memorki

Cwicz pamiec! Zagraj w popularng gre, ktéra dostarczy Ci rozrywki na
dtugi czas. Odkryj kwadrat, zobacz co przedstawia, a nastepnie od-
szukaj na planszy taki sam obrazek. Mozesz wybra¢ odpowiedni dla
siebie poziom trudnosci. Plansze generowane. 2 poziomy trudnosci.
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5. Mobi

Doprowadz Mobiego na mete! Zapamietaj, gdzie znajduja sie putapki,
a nastepnie wybierz wtasciwa droge. Mozesz wybrac¢ odpowiedni dla
siebie poziom trudnosci. Plansze generowane. 3 poziomy trudnosci.

6. Mtynek

Utoz liczby we wtasciwej kolejnosci! Obracaj cztery ptytki jednocze-
$nie przesuwajac je wzgledem srodka. Mozesz wybrac odpowiedni dla
siebie poziom trudnosci. Plansze generowane. 3 poziomy trudnosci.

7. Odwroe

Usmiechnij sie! Klikaj w kwadraty i zmieniaj minki na usmiechniete.
O e Pamietaj, zmieniajac jedng minke, zamienisz réwniez minki wokot
niej. Plansze generowane. 1 poziom trudnosci.

8. Prostokaty

Zaznaczaj na planszy prostokaty lub kwadraty, tak, aby kazdy prosto-
kat zawierat tylko jedna liczbe i doktadnie tyle kratek ile wskazuje.
Plansze generowane. 1 poziom trudnosci.

9. Saper

Odkryj wszystkie puste pola, na ktérych nie znajduja sie putapki. Mo-
zesz wybrac odpowiedni dla siebie poziom trudnosci. Plansze gene-
rowane. 3 poziomy trudnosci.
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10. Serowy labirynt

Doprowadz myszke do norki, w ktérej juz czeka na nig mama!l Omin
Sciany labiryntu, zbierz wszystkie kawatki sera i postaraj sie zrobic to
jak najszybciej! Plansze generowane. 1 poziom trudnosci.

Zagraj w znane i lubiane sudoku! Wypetnij kwadrat tak, zeby w kaz-
dym matym kwadracie, kolumnie i wierszu, znalazto sie po jedne;j
cyfrze od 1 do 9. Mozesz wybrac¢ odpowiedni dla siebie poziom trud-
nosci. Plansze generowane. 3 poziomy trudnosci.

12. Zapal zaréwki

Potacz przewody tak, aby zaswieci¢ zaréwki i rozswietlic¢ cata podtoge!
9 Obracaj kwadratami taczac przewody. Mozesz wybra¢ odpowiedni dla
siebie poziom trudnosci. Plansze generowane. 2 poziomy trudnosci.

Lubisz tamigtéwki, gry pamieciowe
i strategiczne? Po prostu Rusz gtowa!
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

