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Uruchomienie oprogramowania do Thymio:

1. Pobierz i zainstaluj oprogramowanie ,ThymioSuite-2.0.0”

2. Po zainstalowaniu z menu start wybierz ikone:

3. Pojawi sie okno z czterema ikonami:

-E';'-

VFEL Scratch Bl ochely Aseha Studio

4. Woybierz oprogramowanie w zaleznosci od poziomu zaawansowana do rozpoczecia
programowania robota Thymio.

5. (W przypadku posiadania fizycznego robota Thymio przejdz do pkt. 9 instrukcji.)
Jesli robot nie jest podtgczony do komputera, to po wybraniu oprogramowania
(np: VPL)pojawi sie okno z opisem programu i mozliwoscig uruchomienia symulatora:

@ Thymio Suite

Wybierz Thymio

Connect a Thymio or

Uruchom VPL
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6. Po wybraniu ,uruchom symulator” pojawi sie okno z wyborem plansz dla wirtualnego

Thymio:
Open Scenario X
T <« Pliki programéw (x86) » Thymio » examples v @ Przeszukaj: examples R
Organizuj « Nowy folder Bz~ [ 0
MNazwa - Data modyfikacji Typ Rozmiar

v g Szybki dostep

s _| HowToBuildAPlaygreund.playground Plik PLAYGROUND 5KB
B Pulpit = ) )
|| r2t2-complete.playground Plik PLAYGROUND 12 KB
& Pobrane [ r2t2-final.playground Plik PLAYGROUND 12KB
f] Dokumenty [ r2t2-practice.playground Plik PLAYGROUND 5 KB
=] Obrazy ¢ [ thymic.playground Plik PLAYGROUND 1KB
examples _| thymic-barcodelightpainting. playground Plik PLAYGROUMND 1KB
Instrukeja _| thymic-challenge-pack.playground Plik PLAYGROUND 1 KB
T - " " b & PLAYGROUND
Instrukeje f“.]' thymic-challenge-pack-web-bridge.play... Plik PLAYGROUND 1 KB
|| thymio-discovery-maisendailleurs.playgr... Plik PLAYGROUMD 2kB
Obrazy = il ~ )
|| thymio-discovery-otter.playground Plik PLAYGROUMND 1 KB
@& OneDrive || thymio-discovery-yeti.playground Plik PLAYGROUND 1KB
|| thymio-maze-6u6.playground Plik PLAYGROUND KB
» [ Ten komputer ey }r P o -
|| unifr.playground Plik PLAYGROUND 3 KB
£ Siet
Mazwa pliku: | thymio.playground V| | playground scenario (*,playgro ~

7. Nalezy wybrac plansze i nacisna¢ przycisk ,Otworz”, w nastepstwie pojawi sie okno
Symulatora z wybrang plansza:

B Aseba Playground - Simulate your robots! = O X
l'.'l
L J
L

May 1

[Thu May 18 ] Hew rob Ty T 0 o y hymio IT on port 52
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8. Nalezy teraz powroci¢ do okna z pkt. nr 5 i zaznaczy¢ ikone robota Thymio, ktora pojawita
sie na liscie dostepnych robotéw a nastepnie nacisng¢ przycisk ,Uruchom VPL”:

@ Thymio Suite = O ¥,

Wybierz Thymio

Thymio Il na "nazwa"

Visual Programming Language

What is VPL?

9. Jezeli fizyczny robot Thymio jest podigczony do komputera za pomocg przewodu USB lub
w przypadku Thymio RF odbiornika USB wyswietli sie okno:

@+ Thymie Suite = | x
Wybierz Thymio

Thymio Il na "nazwa"

Visual Programming Language

What is VPL?

10. Nalezy zaznaczy¢ robota Thymio na liscie dostepnych robotdéw i nacisng¢ przycisk
,2Jruchom VPL”
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